engloba mercado de derivativos, futuros e opcées.
Para a jogabilidade, quanto maior pior, por isso
o rostinho triste quando o grau de dificuldade é
alto.

Risco: esse conceito é complexo e dindmico, buscou-se
avaliar a probabilidade de o lucro esperado ndo
ocorrer e de perda do capital investido inicialmen-
te. Para a jogabilidade, quanto maior pior, por
isso o rostinho triste quando o risco é alto.

Algema de Ouro: essa estatistica foi uma elaboragdo
prépria, baseada no fato de que alguns investimen-
tos demandam tempo de maturacéo para conseguir
comecar a entregar a rentabilidade potencial,
assim como, existem alguns investimentos que ndo
podem ser negociados durante um periodo de
caréncia. Para a jogabilidade, quanto maior pior,
por isso o rostinho triste quando a algema de ouro
é alta.

5 - Perfil de Investidor: um carismdtico porquinho
chamado Fortunato, mascote da F Fatorial e investidor
do Kraken Lab, aparece no canto inferior esquerdo de
cada carta.

Cada um representa um perfil de investidor, elaborados
pela F Fatorial com base no Teste de Perfil de Investidor,

disponivel no site ffatorial.com.br/testesdiagnosticos.

O Perfil de investidor é apenas uma métrica bem

Descricéo: Jogo de baralho educativo com
a temdtica “investimentos em renda fixa”,
sendo 73 cartas, das quais 40 séo de tipos de
investimentos e 33 cartas do consultor.

Nomero de jogadores: de 1 a 8 pessoas,
dependendo da modalidade.

Tempo por partida: aproximadamente 15
minutos, dependendo da modalidade.

Objetivo: Aprender sobre o mundo
dos investimentos em renda fixa.

Piblico-Alvo: todos os piblicos, a partir de 10
anos, pois educacdo financeira é para todos.

simplificada para ajudar a pessoa a escolher quais
investimentos sdo mais adequados & ela, porém, é
importante destacar que seu perfil muda com o tempo
e com o seu conhecimento. Os perfis sdo:

CONSERVADOR MODERADO ARROJADO

APOSTADOR TOQUE DE MIDAS

As descricées de cada perfil estdo nas cartas do
consutor: perfis de investidor.

6 - Categoria ou Tipo de Renda Fixa: Na renda fixa
temos categorias ou tipos que dependem do emissor
do investimento, ou seja, quem estd recebendo o
dinheiro do investidor. O tipo de renda fixa nos diz
os riscos daquele investimento: a tributacdo; se tém
ou ndo protecdo do FGC; entre outras caracteristicas
(mais sobre esse e muitos outros assuntos, leia o cédigo
QrCode nas cartas do consultor).

Cartas de Investimentos

Essas sGo as cartas jogdveis. Cada uma representa um
tipo de investimento em renda fixa, dentre os principais
regulamentados no Brasil, conforme as normativas
vigentes em Janeiro de 2024.

o
CDB 0"
POS-FIXADO Liquidez diaria

Empreste dinheiro ao banco por um prazo
predeterminado e a uma taxa de juros varidvel.
Receba no vencimento o seu dinheiro mais os
juros proporcionais, @ Taxa DI do periodo do
prazo combinado. E possivel acessar o dinheiro

a qualquer momento.
(4]
rerorno potenciaL [
capmaLiniciaL B
custos [
mposto ok renoa IR
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ALGEMA DE OURO

() RENDA FIXA BANCARIA

Conforme o tipo e estrutura do emissor e do investimen-

to, detalhamos nas cartas qual tipo de renda fixa ela é:

RENDA FIXA BANCARIA: investimentos emitidos por
instituicées financeiras.

RENDA FIXA PUBLICA: investimentos emitidos pelo
governo federal.

RENDA FIXA PRIVADA: investimentos emitidos por
empresas S/A da bolsa de valores.

RENDA  FIXA ESTRUTURADA: investimentos que
possuem uma estrutura por trds com emissores privados,
bancdrios e gestores.

Além disso, temos o “coringa” Apostas, e na carta
Poupanca, apesar de ser um investimento de renda fixa,
é uma aplicacéo téo particular que decidimos criar uma
categoria fantasia para ela: “Toque de Midas”, pois é a
mais famosa, popular e simples aplicacdo financeira.

7 - Badges: Os badges sdo caracteristicas especificas
de cada investimento que ndo cabiam nas estatisticas,
mas que sdo fundamentais para o aprendizado e para
as jogabilidades (cada badge é explicado com mais
detalhes nas Cartas do Consultor).

RESGATE: Séo as diversas possibilidades de o
investimento ser encerrado antes do prazo ou
ndo.

PERIODICIDADE DA RENTABILIDADE: Determina o
periodo de tempo no qual a rentabilidade do
investimento passa a ser contabilizada e que

Essas cartas contém diversas informacées para educar e
permitir jogar com elas, divididas em:

1 - Nome genérico do Investimento: o titulo e subtitulo
de cada carta contém o nome genérico técnico de
cada tipo de aplicacdo de renda fixa. Vale destacar
que cada instituicdo financeira ou emissor pode dar
o nome que achar mais adequado aos seus produtos
de investimentos, porém o nome é apenas fantasia,
o que vale na prética sGo as caracteristicas de cada
investimento e seu nome técnico.

2 - Descricdo: cada carta conta com uma breve descricdo
do funcionamento de cada investimento.

3-Tag FGC: Tag FGC: No canto superior direito, algumas
cartas tém um tag FGC, assim como no mundo redl,
essas cartas sGo os investimentos que, em 2024, estdo
protegidos pelo FGC. Isso significa que se a pessoa tiver
investimentos nesses ativos, caso o emissor ndo consiga
pagar, por qualquer motivo que seja, o FGC vai ressarcir
o investidor evitando o seu prejuizo, até o limite de
R$250mil por CPF, para maiores detalhes acesso o site
do FGC.

4 - Caracteristicas/Estatisticas: cada carta conta com 8

dessas informagSes que véo servir para a jogabilidade.
Em termos relativos e com base numa extensa pesquisa
de mercado, atribuimos certos valores para cada carta,
porém vale destacar, algumas dessas caracteristicas ndo

possa ser realizada.

COMO RENDEZ?: De que maneira a rentabilidade é
calculada e entregue ao investidor.

TIPOS DE INDEXADOR DE RENTABILIDADE: Como a
taxa de rentabilidade funciona, se houver taxa.

CARTEIRAS PADRAO: Demonstra a estratégia de
investimentos especializada em que o investimento
se encaixa melhor.

sdo absolutas, podendo variar bastante no mundo
real, por conta de questées conjunturais. Além disso, al-
gumas dessas estatisticas sGo baseadas nas normativas
financeiras e fiscais de 2024. Havendo mudancas em
alguma normativa (caso que j& aconteceu no passado),
algumas dessas caracteristicas podem mudar e serdo
revistas pelos criadores do jogo.

Retorno Potencial: o quanto, em teoria, esse investi-
mento pode render, dentro de certas condicées
de mercado, quanto maior esse valor, mais ele
pode render. Para a jogabilidade, quanto maior
melhor, por isso o rostinho feliz quando o nimero
do retorno é alto.

Liquidez: determinada pelo tempo necessdrio para
o investidor reaver o dinheiro investido, sendo 1
apenas no vencimento e 8 liquidez imediata. Para
a jogabilidade, quanto maior melhor, por isso o
rostinho feliz quando o nimero da liquidez é alto.
Observacdo: ndo é o conceito tedrico de liquidez,
é uma adaptacéo.

Capital Inicial: o valor necessdrio para realizar o
investimento, essa informacdo é muito varidvel,
pois néo hd limitacées para o investimento inicial
na maioria dos investimentos, porém, com base
em pesquisa de mercado, estabeleceuse que
1 seria a partir de R$1,00 e 8 seria acima de
R$10.000,00. Para a jogabilidade, quanto maior
pior, por isso o rostinho triste quando o némero

Cartas do Consultor

RESGATE: o resgate pode ser desde o imediato, ao
sem possibilidade de resgate, cada um representando
a possibilidade de o investimento ser encerrado sem pre-
juizo pelo investidor, antes de seu prazo de vencimento,
e, ainda assim, receber além do valor investido, uma
rentabilidade proporcional.

RESGATE IMEDIATO
RESGATE APOS CARENCIA
RESGATE APENAS NO VENCIMENTO

SEM RESGATE

PERIODICIDADE DA RENTABILIDADE: O tempo necessd-
rio para que o investimento passe a comecar a render
e/ou com qual frequéncia ele vai render ao investidor,
podendo ser desde didria até apenas no vencimento.

MENSAL SEMESTRAL
30 DIAS ANUAL
DIARIO NO VENCIMENTO

do capital inicial é alto.

Custos: essa informacdo é muito particular de
cada agente operador que oferta ou negocia
investimentos de renda fixa, mas, em via de regra,
muitos adotam uma estratégia bem semelhante
quanto &s cobrancas de custédia, corretagem,
taxas e tarifas, com base no que foi observado em
2024 nas maiores corretoras e bancos, os custos
variam de 1 para totalmente isento de taxas,
tarifas, custédia e corretagem, para 8 na qual hé
cobranca de taxas, tarifas, custédia e corretagem,
considerdveis. Para a jogabilidade, quanto maior
pior, por isso o rostinho triste quando o nimero
da caracteristica custos é alto.

Imposto de Renda: conforme legislacéo tributdria
para investimentos em 2024, 1 para totalmente
isento e 8 para cobranca de IR acima de 30%.
Para a jogabilidade, quanto maior pior, por isso
o rostinho tristequando o nimero do imposto de
renda é alto.

Grau de dificuldade: baseado no nivel de
conhecimento teérico e experiéncia necessdrios
para ser capaz de entender o funcionamento, os
riscos envolvidos, o potencial de rentabilidade,
as estratégias de investimentos, as formas de
andlise e selecdo de investimentos, o grau de
dificuldade vai de 1 que é a poupanca ao 8 que

COMO RENDEZ A maneira como a qual a rentabilidade
é paga ao investidor por aquele investimento, podendo
ser apenas no vencimento de uma vez sé até periodica-
mente.

LUCRO/PREJUIZO NO RESGATE
LUCRO/PREJUIZO NO VENCIMENTO
LUCRO/PREJUIZO NA VENDA

LUCROS PERIODICOS VARIADOS
LUCROS PERIODICOS PROGRAMADOS

TIPOS DE INDEXADOR DE RENTABILIDADE: Na maioria
dos investimentos existe uma forma de se calcular a
rentabilidade, o indexador é essa forma, ele pode ir
desde ao pré fixado até o sem indexador.

TAXA PRE

SEM TAXA
TAXA POS

TAXA ESTIMADA
TAXA HIBRIDA



CARTEIRAS PADRAO: Com base em estratégias de
investimentos especializadas e padronizadas, com um
objetivo bem claro, os investimentos foram classificados
por compatibilidade com essas estratégias, cada
investimento que era muito adequado aquela estratégia
de carteira padrdo, recebeu esse badge, o que ndo
significa que esse investimento ndo sirva para outras es-
tratégias, significa apenas que ele era o mais adequado
para aquela estratégia. Esse badge é muito importante
para algumas jogabilidades possiveis.

PE DE MEIA

ACUMULO DE PATRIMONIO

GANHOS ESPECULATIVOS POSSIVEIS
GANHOS PERIODICOS NO VENCIMENTO

VIVER DE RENDA

Jogabilidade 2 - O Ordculo de Midas

Nessa jogabilidade o objetivo é juntar todas as cartas
dos seus adversdrios ou o méximo de cartas possiveis
dentro de um limite de turnos/tempo.

Para pegar a carta do seu adversdrio, vocé deve acertar
3 caracteristicas da carta dele, podendo ser quaisquer
caracteristicas (Estatisticas, Perfil de investidor, Tag FGC
ou Badges).

Seu adversdrio deve apenas ler para vocé o nome da
carta e a descricdo, e em seguida vocé pode dar 4
palpites, considerando pelo menos 3 acertos.

Nesse modo vocé pode acessar as cartas do con-
sultor para te ajudar a deduzir as caracteristicas
antes de falar seus 4 palpites.

Modo Duelo:

Divida as cartas em 20, 10 ou 5 para cada um
a depender da velocidade de jogo que vocés
desejam.

Tirem no par ou impar quem vai poder dar os 4
palpites primeiro.

Espalhe as cartas viradas para baixo na sua frente ou
segure todas na sua méo. O jogador que vai dar o
palpite escolhe uma das cartas do adversdrio para
que sejam anunciados o titulo e a descricdo.

OBSERVAGAO: Ainda hd dois badges especiais
que ndo estdo em detalhes nas cartas de consultor j&
que dispensam explicacées.

BADGE ESPECIAL DO “COMO RENDE2”

BADGE ESPECIAL DO “CARTEIRAS PADRAO”

INDICADORES ECONOMICOS: Séo cartas explicativas
que resumidamente véo explicar as principais
informacées econémicas pertinentes ao mundo dos
investimentos e que geram muitas dividas, essas cartas
complementam as explicacées das cartas do consultor
sobre indexadores de rentabilidade, periodicidade

da rentabilidade e como rende. Elas explicam o que é
Taxa SELIC, Inflacdo (IPCA) e Taxa Di.

PERFIS DE INVESTIDOR: Conforme explicado anterior-
mente neste manual, temos alguns perfis de investidor.
Temos duas cartas de consultor para que vocé néo
tenha que recorrer ao manual todas as vezes que
precisar relembrar os perfis.

Se o jogador acertar 3 palpites, essa carta fica com
ele em um monte separado. Se errar pelo menos
2 palpites vai para o monte do adversdrio.

Continue esse processo até um dos dois ficarem sem
cartas.

O vencedor (o Midas da mesa) serd o jogador com
o maior monte.

Modo Cada um por si (até 8 jogadores): Nesse modo
sdo necessdrias ao menos 3 pessoas até um mdximo de

8.

As 40 cartas devem ser distribuidas entre todos em
quantidades iguais. Se quiserem mais velocidade,
distribuam apenas 5 cartas para cada jogador.

Para 3 pessoas, retire a carta Titulo de Capitaliza-
cdo e distribua o restante.

Para 6 pessoas, distribua 6 cartas para cada um
e retire 4 cartas do jogo. Sugestdo: retire Titulo
de Capitalizacdo, COE VNP, COE VNR e RDB.

Para 7 pessoas, distribua 5 cartas para cada
jogador e retire 5 cartas do jogo. Sugestdo:
retire COE VNP, COE VNR, e as trés cartas LF.

Espalhe as cartas viradas para baixo na sua frente ou
segure todas na sua mdo.

Nesse modo, tire no par ou impar quem vai comecar
dando o palpite, depois continue o sentido anti
hordrio.

Quem estiver na vez de dar o palpite pode escolher

Preparando-se para jogar!

O objetivo da Kraken Lab é educar com diverséo.
Pensando nisso, nossas cartas podem ser utilizadas para
uma grande variedade de jogabilidades (acesse nossas
redes sociais @krakenlab.br e @ooraculodemidas para
conhecer novas jogabilidades ou postar a sua sugestdo -
se a sua ideia for selecionada pode até ser integrada &
novas versées do jogo e devidamente recompensada).

Jogabilidade 1 - A Batalha de Midas

Nessa jogabilidade, o objetivo é juntar todas as cartas
dos seus adversdrios ou o mdaximo de cartas possiveis
dentro de um limite de turnos ou tempo.

Vocé consegue juntar as cartas numa batalha de
estatisticas entre si. A carta com a melhor estatistica
vence, e o jogador que a possui vence o embate,
ficando com a carta do adversdrio. Lembrando, que
uma estisitca de valor mais alto ndo significa em todas
as vezes que este nimero é melho: apenas Liquidez e
Potencial de Rentabilidade obedecm este critério, as
demais estatisticas quanto menor o nimero, melhor.

IMPORTANTE: A carta poupanca é o Toque de

Midas. Por ser a carta mais popular vence todas as
cartas automaticamente naquela rodada, com excecdo

a carta de quaisquer jogadores para tentar dar o
palpite.

O jogador que vai dar o palpite escolhe uma das
cartas do adversdrio para que este anuncie o titulo
e a descricdo da mesma.

O jogador pode dar seus palpites.

Se acertar 3 palpites, essa carta vai para quem
acertou e fica num monte separado desta
pessoa. Sendo, vai para o monte de quem
anunciou a carta.

Continuem esse processo até acabarem as cartas
de todos. O vencedor (o Midas da mesa) serd o
jogador com o maior monte.

das cartas que tiverem o Badge Pé de Meia - essas
vencem a Poupanca no duelo de cartas.

Exemplo: quem tiver com a carta Poupanca, deve
anunciar Toque de Midas naquela rodada e recolher
as cartas dos adversdrios para si. Se alguém tiver
alguma carta com o Badge Pé de Meia na rodada,
deve anuncid-la e ficar com todas as cartas. Se mais de
uma pessoa tiver uma carta Pé de Meia, o RDB vence,
depois o CDB de Liquidez didria, seguido do Tesouro
Selic.

Modo Duelo: Vocé e outra pessoa competem diretamen-
te, numa batalha de cartas e conhecimento. Vocés
podem batalhar com todas as cartas, dividindo em 20
cartas para cada, ou se quiserem uma partida mais
répida, apenas com 10 cartas para cada um.

Distribua as cartas entre vocé e seu adversdrio.
Deixem as cartas viradas para baixo na mesa.
Tirem no par ou impar quem vai comecar falando.
Quem comecar falando escolhe qual das cartas vira-
das pegar, tanto a dele quanto a do adversdrio.
Este jogador deve escolher uma das estatisticas da
sua carta e anunciar o valor dela.
Se essa estatistica for melhor do que a estatistica
da carta de seu adversdrio, ele ganha a
batalha e fica com as duas cartas, baixando
elas em um monte separado.
Se a estatistica empatar, o adversdrio escolhe a
estatistica de desempate.

Agradecimento Especial
aos Nossos Apoiadores

Gostariamos de dedicar um momento para expressar
nossa profunda gratiddo a todos que tornaram este
jogo possivel. Gracas ao generoso apoio de cada um de

vocés, conseguimos transformar uma visGo em realidade.

Esta jornada, que estd sé no inicio na verdade, pode
comecar gracas ao entusiasmo, confianca e investimento
de nossos apoiadores no financiamento coletivo. Vocés
néo foram apenas financiadores: foram verdadeiros
pilares de apoio e inspiracdo para nés.

A seguir, celebramos cada nome que contribuiu para
essa conquista. Nosso sucesso ¢, sem divida, comparti-

thado com vocés.

Vamos continuar criando jornadas de educacdo incriveis,
jogando e aprendendo juntos.

De coragéo, obrigado! ;)

Gabriel Sarmento Eid e Valmir Massafera Jr

Se for pior, o adversdrio fica com as duas cartas
e baixa no monte dele.
Alternem as vezes entre si até acabarem as cartas.
O vencedor (o Midas da mesa) serd o jogador com o
maior monte.

Modo Todos contra Todos: Nesse modo a batalha ocorre
entre vdrios jogadores. Quem tiver a melhor estatistica
leva a carta de todos para o seu monte. Vocés podem
dividir todas as cartas entre si ou apenas 5 para cada se
preferirem um jogo mais répido.

Para 3 pessoas retire a carta Titulo de Capitalizacdo
e distribua o restante.

Para 6 pessoas distribua 6 cartas para cada um e
retire 4 cartas do jogo. Sugestdo: retire Titulo de
Capitalizacdo, COE VNP, COE VNR e RDB.

Para 7 pessoas distribua 5 cartas para cada jogador
e retire 5 cartas do jogo. Sugestdo: retire COE
VNP, COE VNR, e as trés cartas LF.

Distribua as cartas entre todos os jogadores.

Deixem as cartas viradas para baixo na mesa.

Tirem no par ou impar, ou 2 ou 1 para ver quem
comeca. Sigam o sentido anti hordrio para saber
ordem de participacdo dos demais jogadores.

Cada um escolhe uma de suas cartas viradas para
baixo na mesa e traz para a prépria mdo sem
revelar o conteddo da mesma para os demais.

Quem for o primeiro, deve escolher uma das
estatisticas e anunciar o valor dela. Em seguida

Alexsandro Ricardo Garcia
Armindo Ramos da Fonte Junior
Carla Caravita
Carlos Edurado de Jesus Barreto
Célia Alves de Souza Leite
Claudia Benedicto Dias
Cristina Caetano Sarmento Eid
Ddcio Fernando Quibao
Enio Matsuda
Gabriel de Aquino Sampaio
Gisele de Fatima Leite Souza
Giselle Stollar
Giullya Alves de Oliveira
Guilherme Guedes do Nascimento
Hannah Wong
Isabel Franson
Joaquim José Leite Filho
Laisa Lemes
Laisa Ribeiro dos Santos
Luiz Henrique Ferro de Souza
Marco Antonio Eid
Marco Aurélio Yamamoto ito
Mario Koller
Marlon Marani
Monique Ignez de Sousa Calvo
Nicole Heguy
Paulo Henrique de Moraes Sarmento
Raphael de Abreu Mendes
Silvia Cristina Mari Noda
Tatumi Saito
Thiago Palhares
Tiago Moraes
Vitor Sarmento Eid
Viviane Mauricio de Carvalho
Williane Thaind

todos dizem o valor da mesma estatistica de suas
respectivas cartas.

Quem tiver a estatistica melhor do que a
estatistica da carta de seus adversdrios ganha
a batalha e fica com todas as cartas daquela
rodada, baixando as mesmas para um monte
separado.

Se a estatistica de algum jogador empatar com a
de outro, o adversdrio que empatou primeiro,
no sentido anti hordrio, vai escolher a estatisti-
ca de desempate. Os que tiverem a estatistica
pior j@ baixam suas cartas no meio da mesa
nessa rodada e esperam o desempate.

Se empatar novamente, quem havia falado antes
tém a chance de escolher outra estatistica para
o desempate (se o empate envolver 3 ou mais
pessoas, a préxima pessoa no sentido anti
hordrio escolhe a estatistica de desempate).

O vencedor (o Midas da mesa) serd o jogador com o
maior monte.

Transforme seu futuro financeiro com a
sabedoria de Midas ao seu alcance!

"O Ordculo de Midas" ndo é apenas um jogo, é uma
jornada rumo & aprendizagem dos aplicacées
financeiras brasileiras. Através deste baralho

inovador e educativo, onde cada carta é uma porta

para novos conhecimentos e estratégias de
investimento, prepare-se para desvendar os segredos
da prosperidade e tomar decisées que irGo moldar

seu destino financeiro. Com "O Ordculo de Midas", o

toque de ouro estd em suas mdos.

B KrakenLas

www.krakenlab.com.br
sac@krakenlab.com.br



